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Задания № 18.1, 19, 24, 25.2

Игра 
 Игра «7 секунд»



Интерактивный метод для отработки:

Форма 
Командное соревнование с ограничением

времени (7 секунд на ответ)

Суть игры
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Формулирования признаков понятий
(задание 18.1)

Называния элементов (задания 19, 25.2)

Построения сложных планов 
(задание 24)
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Реквизит:
Игровое поле с фишками
Таймер (7 секунд)
2 типа карточек:
Стандартные: "Назовите 3..." (функции,
признаки, элементы)
Цветное поле: "Объясни термин через 3
признака + назови его"

Роли:
Участники: индивидуально или команды по
2-3 человека
Арбитр: учитель или выбранные ученики

Организация игры
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Примеры заданий и ответов
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Связь с заданиями ЕГЭ
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Правила 
для максимальной эффективности

Таймер:
        Строго 7 секунд на ответ – имитация экзаменационного

стресса
Запреты:

       Нельзя использовать однокоренные слова (для "Цветного
поля") и повторяться в признаках

Баллы: 
1 шаг на поле за правильный ответ

+1 шаг за оригинальный признак/пример
Совет: 

       Используйте термины из кодификатора ЕГЭ (разделы
"Политика", "Экономика", "Социальные отношения")

Дополнительные возможности:
Усложнённый режим: 5 секунд на ответ

"Блиц-раунд": 10 карточек подряд без пауз
"Перевёртыши": объяснить термин через антипримеры

Игра развивает скорость мышления и точность формулировок
– ключевые навыки для успешной сдачи ЕГЭ!
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